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Programowa burza mózgów

Konkretne propozycje

Stworzenie „warsztatowni”, otwartego 
warsztatu, w którym będzie można doko  
nywać prostych napraw, gdzie mieszkań-
cy będą pomagać i uczyć jeden drugie-
go. Realizacja działań samopomocowych 
„uczę siebie, uczę innych”

Aktywności twórcze i artystyczne – jako 
elementy uzupełniające CAS i wypełnia-
jące treścią to miejsce 

Organizacja wspólnych ogródków, 
dbanie o wspólne uprawy, możliwość 
utworzenia kooperatywy spożywczej Lekcje historii „na miejscu” – budo-

wanie przywiązania i dumy z 
zamieszkiwania Kolonii Robotniczej 

8

Akcje wspólnego czytania – uaktyw-
nianie do czytania, kształtowanie 
czytelnictwa np. poprzez bicie Rekor-
du Guinnessa w długości czytania

Kino plenerowe: projekcje �lmów 
tematycznie wpisujących się w kon-
tekst Kolonii Robotniczej jej charakter 
czy też historię miasta (np. �lm „Robot” 
dokument przedstawiający niezwykłą 
historię Waldemara Szwieca)

Organizacja pikników i pro�laktyka w 
zakresie zdrowego trybu życia 

Realizacja programu „Starszy Brat - Starsza 
Siostra” stanowiącego formułę pozainsty-
tucjonalnych działań pomocowych 
realizowanych w naturalnym środowisku 
dziecka - w rodzinie poprzez przygotowa-
nego wolontariusza

Streetworking czyli niezinstytucjonalizo-
wana forma pracy socjalnej na rzecz 
poszczególnych grup społecznych miesz-
kających i przebywających na terenie 
Kolonii Robotniczej

Klub Seniora – ściśle współpracujący z 
Uniwersytetem Trzeciego Wieku w Stara-
chowicach, włączenie do niego młodych 
na zasadzie integracji międzypokoleniowej 
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